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Grundlagen
Projekte, Modifikationen, Szenarien

Modifikationen
Ein zweiter Blick

Projektverwaltung
Modellvergleich, Ladereihefolge und andere ,Details"

Simulieren
Ablaufkontrolle

Auswertungen
Szenarienvergleich in Listen und Diagrammen

Auswertungen II
Szenarienvergleich mit der Gitterdarstellung
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Projekte — Modifikationen — Szenarien
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§u PTV Vissim Professional 2024 (SP 06)

[ ] L]
Der EII lStIeg File |Edit View Lists Base Data Traffic Signal Control Simulation Evaluation Prese

) New & > Pause at:
Open... [ Start Page

Open Cloud Model..
Open Layout...
Open Default Layout

Man kann ein Modell jederzeit unter

. Save
Szenarioverwaltung stellen.
Save Cloud Model as...
Save as Default Network
Save Selection as..
Save Layout as...
Save Layout as Default
Cloud 3

Compare and Transfer Networks  »

I
[ ]
[ ]
|

4 Place Under Scenario Management...
Import
Export
Open Working Directory
Show Log File
1 bottleneck, Scenario 1
2 bottleneck, Scenario 1
3 bottleneck, Base network
4 pottleneck, Scenario 6
5 bottleneck, Scenario 7
6 bottleneck, Scenario 5
7 bottleneck, Scenario 12

8 bottleneck, Scenario 11

Exit
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Struktur

Ein Projekt besteht aus einem Basisnetz
aus dem mit Hilfe von Modifikationen
die Szenarien zusammengestellt
werden.

Eine einmal erstellte Modifikation kann
in beliebig vielen Szenarien verwendet
werden.

Project Explorer

--lg Base network

* 20 near, short, wide
i 2 Wide bottleneck
* 3:near, long, narrow
X 4 near, long, wide
Xx 5: far, short, narrow
Xx 6 far, short, wide
2 7. far, long, narrow
8: far, long, wide
i 2 Wide bottleneck
*% 3: Long Bottleneck
*% 1: Far destination
X 9: far, long, narrow, =50
x 10: near, short, wide, <30
- X 110 <30, far, short, wide
H-%¢ 12: =50, far, short, wide
=% Modifications
%, 2. Wide bottleneck
3: Long Bottleneck
4 IMO <30
% 5:IMO »50
* 1. Far destination
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Struktur bearbeiten

Im Projektexplorer erzeugt man neue
Szenarien und Modifikationen und

2 Wide bottleneck |the bo MOO00002 trax

kombiniert letztere fur erstere. : : 3Long e e gt of oo

5 IMO =50 desired speeds... MO00005 trax

enarios Modif:

Project Structure

Explorer

OB ERX e E

c settings  Scen:

Number: 12|No Name Description Directory Modifications Concatenate:M... Concatenate:M... |ScenToComp

1|near, short, nar... near destinatio..
2 near, short, wide near destinatio
3

Wl

3/near, long, narr... near destinatio

4|near, long, wide near destinatio
5/far, short, narrow far destination,..

EARCAES

6 far, short, wide  far destination

~

7 far, long, narrow |far destination,

)

8|far, long, wide far destination

o
v

9 far, long, narro.. 50, far destin

NN N W N W N o N W N

ol R e

10|
11
12

oS

©Umovity

Mobility for Humanity



Modifikationen
ein zweiter Blick



Was sind Modifikationen?

« Scripte?
« Makros?

'« Netzeditoraktionen?
« Aktionen?

* Funktionen?

« Operatoren?

©Cumovity
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Ergebnisse von Aktionen
* ... bzw. Funktionen

Absolutwerte
~Schnipsel” der .inpx
~Flicken" fur die .inpx




Was sind Modifikationen? — Beispiel

Project Explorer Network Editor
XEAQ ¢ W =TE)
; |
' ' #°
. _r)‘< ] :
= Mod 1
LAY
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Was sind Modifikationen? — Beispiel

Project Explorer Network Editor

Al =)

B Fundamentals

oB

Number: 8 No Name  Descri... Directory C o C enate:ModifCompleteBy... ScenToComp

C:\Users

C:\Users
C:\Users

LT
FLeY o EEE)
T SR
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Projektverwaltung

Modellvergleich, Ladereihenfolge A
und andere ,,Details” B

=) Umovity ::'e!:s;on 2024 (5P Oj)

ializing license.
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Modellvergleich

Es ist moglich zwei Szenarien oder auch Netze zu vergleichen bzw. die Auswirkungen
einer Modifikation anzuzeigen.

Network Editor Compare opened scenario with scenario: 3

Project Explorer

n bottleneck

ith different attribute values

5,000 - 0,250

00 > 0,250

I Scenarios
1: near, short, narrow
5 t wi

00 = 0,250
00 = 2,250

00 = 2,250

X:5,000 = 0,250

ulate selected scenarios
Simulate all scenarios
Edit Proj
Open and export s

Compare

O 8-2-8-0-B-E-B-B-8-8-8

content for sel

Compare opened sce
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ELEE R ER<E

~Flicken” haben die Eigenschaft, dass e
immer nur der oberste sichtbar ist. _ o e om

MO00001 trax

Deswegen ist es im Allgemeinen é > froanere et r

bedeutsam in welcher Reihenfolge | o
Modifikationen angewandt werden.

Hierzu dient die Position in
Ladereihenfolge (LoadIndex).
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Inkompatibilitaten

Modifikationen, die aus formalen
Grunden nicht kombiniert werden
konnen, fuhren zu einer Fehlermeldung,
wenn man es dennoch versucht.

Fur Modifikationen, die formal
kombinierbar sind, aber sich aus
sachlichen Grinden wechselseitig
ausschlieBen, kann die Inkompatibilitat
vermerkt werden.

4|IMo <20

5/IMO =50

TraFileName
MO00001.trax
MO00002.trax

MO00004.trax

MO0O00005.trax 4
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Workflow: zwei Moglichkeiten

1. Erstelle Modifikationen 1. Erstelle Szenarien

2. Bearbeite Modifikationen 2. Bearbeite Szenarien

3. Kombiniere Modifikationen im 3. Viswalk erstellt und verwaltet
Projektexplorer zu Szenarien Modifikationen automatisch
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Workflow: zwei Moglichkeiten

2. Bearbeite Szenarien

Project Explorer MNetwork Editor

B E+ERX >»
ottleneck
Base network
P Scenarios

short, wide

3: near, long, narrow

4 n o Ao

S: far, she it
T

re in highlighted scenarios

Delete

Calculate

Simulate all s

Edit Project Structure...

50, farrsrmorgvnac

--Fy 20 Wide bottleneck
*« 3 Long bottleneck
~Fye & IMO <30
e 50 1M 0
--% 1: Far destination
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Objekte erstellen oder verandern in Modifikationen?

Beispiel: In einem Szenario soll die

Wunschgeschwindigkeit der Ful3ganger

erhoht werden. Es gibt

die Implementierung auf
Basisnetz und Modifikation zu verteilen.

Es tragt haufig dazu bei, Konflikte zu
vermeiden, wenn Objekte bereits im
Basisnetz erzeugt werden und in
Modifikationen nur noch zugewiesen
werden.

- Faustregel: Modifikationen sollen
moglichst einfach zu erklaren und zu
verstehen sein.

Andern der verwendeten Geschwindig-
keitsverteilung in der Modifikation

Erstellen und zuweisen einer neuen
Geschwindigkeitsverteilung in der
Modifikation

Erstellen der notigen Geschwindig-
keitsverteilung im Basisnetz und
zuweisen in der Modifikation

Erstellen einer Geschwindigkeitsver-
teilung und einer Zusammesetzung im
Basisnetz und Verwendung dieser in
der Modifikation.

Sumovity
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Objekte erstellen oder verandern in Modifikationen?

Manchmal lasst es sich auch ganz vermeiden ein Objekt andern zu mussen, wenn es
im Basisnetz bereits entsprechend definiert ist.

L]
Sumovity
Mobility for Humanity



Simulieren
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Simulieren

Es lassen sich alle Szenarien automatisch
nacheinander ausfuhren

Project Explorer
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Auswertungen
Szenarienvergleich in Listen und Diagrammen
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Auswertungen

Project Structure

J d S i I A t i I l f U i I l
o o o Number: 12|No  Name Description Directory Modifications Concatenate:Modifl “oncatenate:Mo ScenToComp
auswerten wie ein einzelnes Modell, das 2| e o e desinaion s Ve KNDoam-.
7 2 near, short, wide near destination, sho... ( cum..

3 near, long, narrow d ion, lon

4 near, long, wide

nicht unter Szenarioverwaltung steht. e

w

6 far, short, wide ination, short.
7 far, long, narrow fard nation, long..

nation, long.

Zusatzlich ist es moglich in einem ) S s
Szenario auf die Ergebnisse eines 2 s
anderen Szenarios zuzugreifen. Dies
muss allerdings zunachst explizit
ermoglicht werden.

1
1

NN W N W N N W N

ENES R
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Auswertungen

Sobald diese Einstellung gemacht ist, ——— —
stehen die Ergebnisse - wie auch alle . | —
anderen AttribUte - anderer Szena rien S;cenario. comparison far, short, narrow .. | near, short, narrow - far, short, narrow

®.. World coordinate z (a i @.. Walk-out count

i m Att ri b uta u Swa h Id i a Iog Z u r Au Swa h I . World corjr:ci? ‘rna,":ir;mmj] World crmr:d?nate ;

.o . E minimum) .. World z {

Z u r Ve rfu g u n g . : cenario cc rison near, short, wide .. World coordinate x

] World coordinate y

World coordinate y
World coordinate

Zusatzlich zu den absoluten Werten st - Word cooinate )
k6 n n e n a bso I ute u n d re I ative P Densi -. i World coordinate z (minimumj)

Desired speed (a ) Scenario comparison near, short, wide
° Destination count " Scenario c arison near, long, narrow
D Iffe re n Ze n Z u m a kt u e I I g e I a d e n e n N etz .. / ti rage) 5 cenario comparison far, short, narrow

o £ .. Entry time (maximum) B Value
a n g eze I g t We rd e n .. Entry time (minimum)
O Bl far, short, narrow - near, short, narrow
near, short, narrow - far, short, narro
far, short, narrow - near, short, narro
rage) - Minimum

.. Leave time (maximum) B Maximum

e time (minimum)
MNearest neighbor distance erage) s Simulation run
yhbor distanc Ximum) Time interval
.. Nearest neighbor distance (minimum)
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Auswertungen

i Area Measurement Results: select attributes x

Um nicht dasselbe Attribut in mehreren v T
Szenarien suchen und auswahlen zu i

nced density (minimum) 0
0

mussen, steht das : Hmme = -
»~>zenarienmehrfachauswahlicon” zur b
Verfugung.

- -

Number of pedestrians mum)
(minimum)

-E-E

Si
S
S
Si
5

peed y-component (

)

g
®

Attribute: NumPedsAvg
number of pede
Source: Evaluation

Cancel
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Auswertungen

Um nicht dasselbe Attribut in mehreren
Szenarien suchen und auswahlen zu
mussen, steht das
,Szenarienmehrfachauswahlicon” zur
Verfugung,

... wodurch mit einem Klick die Ergebnisse
aller (verfugbaren) Szenarien in der Liste

angezeigt werden.

Mumber: 60780 SimRun Timelnt AreaMeasurement MumPedsAvg(All) 2A\NumPedsAvg(All) 3\NumPedsAvg(All) SYNumPedsAvg(All)

1(1 0-5 1: ups ttlen... 100,00 100,00 100,00 100,00
2[1 99,17 99,15
31
41

50,01
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Auswertungen - Diagramme

H ie ra u s ka n n ei nfa C h ei n Walk Out Count (Flow out of Room vs. Time; Averages of 1000 Simulation Runs)
—o— Near - Short - Narrow

Diagramm erzeugt werden, in e S
diesem Fall der ,Walk Out — P oo
Count”, d.h. der nicht auf die =
Dauer des Zahlintervalls

normierte Fluss.

Mit etwas zusatzlicher
Formatierung:

Walk Out Count

8
7
6
5
4
3
2
1
0

0-5 10-15 20-25 30-35 40-45 50-55 60-65 70-75 80-85 9095 1001 1101 1201 1301 140-1... 1501
Time Intervals
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Auswertungen - Diagramme

AUCh d|e Differenzwerte |assen Evacuation Graph (Number of Pedestrians who are still in Room vs Time; Averages of 1000 Simulation Runs)
sich in Diagrammen darstellen, - B e
hier flir den Evakuierungsgraph B DR Ganten
(d.h. die Anzahl Personen, die

sich noch im Raum befinden).

[
i
=
5
2
=
=
©
K
(=
=
S
=

0-5 10-15 20-25 30-35 40-45 50-55 60-65 70-75 80-85 90-95 100-1. 110-1. 120-1. 130-1. 140-1.. 150-1..

Time Intervals
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Auswertungen |
Szenarienvergleich fur Gitterauswertungen

e) umOVity Version 2024 (SP 04)

Initializing license...
Mobility for Humanity



z.B. Dichte

Szenarien

1 2

35
Zeitintervall 50..55

Mittelwerte aus 10
Laufen
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z.B. RSET

Szenarien

1 2

35
Zeitintervall ,, MAX"

Mittelwerte aus 10
Laufen

Network Edlior (3)

©Cumovity
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z.B. RSET

Differenzen

Network Editor Network Editor (2)

=TT YIE B BAQE»A $Ob 7 @ RS Sornels |E- SO @ = B EAQe»A $Ob 7 @ RS Short el
43 Color Scheme ;af 48 Color Scheme ;gk
ﬁl Areas (Pedestrian Grid Cells) ﬁl Areas (Pedestrian Grid Cells)
4 Attribute: Required Safe Egress Time (Avg Max) [s] Attribute: (near, short, wide - near, short, narrow)\Required Safe Egress Time (Avg,Max) [s]
a2 B o0 i B - 25000
@ M -0 e M - -2000
o I - 500 =3 £ -20.000
g M 2400 iz < -16.000
M 3000 <-12.000
36,000 <-8.000
<42.000 < -4000
< 48,000 <0000
< 54000 <4000
60,000 <8000
< 66,000 £12000
<72.000 < 16,000
<78.000 < 20,000
84,000 < 24000
90,000 B 23000
< MAX Bl < wvax
5m Il undefined 5m Ml unoefined

Network Editor (3) Network Editor (4)

=TT UE YR EQAQ €A GO0 7 - R Shortheis |B- FE O @ = LR EQQ e Wb 7 @ @l p—
£ Areas (Pedestrian Grid Lells) X Areas (Pedestrian Grid Cells) ﬁ
ﬁl Attribute: (near, long, narrow - near, short, narrow)\Required Safe Egress Time (Avg,Max) [: Attribute: (far, short, narrow - near, short, narrow)\Required Safe Egress Time (Avg,Max) [
B <-2s00 ; M <2800
B < 24000 A M < 2c000
< -20.000 ||rﬁ < -20.000
<-16.000 [@j < -16.000
<-12000 < -12.000
<-8.000 7~ < -8.000
< -4.000 < -4.000
<0000 <0.000
<4000 < 4.000
<8000 < 8.000
<12.000 <12.000
< 16.000 < 16.000
< 20,000 = 20.000
< 24.000 < 24.000
B 25000 N <8000
M < wax M < max

5m Ml uncefined 5m Il uncefined




Zum Schluss: Netzeditorlayouts
Network editor layouts

Nicht Teil der Szenarienverwaltung display types
-~ In einem Szenario erstellt, in allen Szenarien verfigbar R eIREEY

LOS Fruin 3/Avg(50-55)
LOS Fruin 5/Avg(50-55)

Aber die Daten anderer Szenarien missen verfligbar sein. LS Fruin Avg(30-35)

LOS Fruin Avg(50-55)

RSET (Avg, Max 52-THIS)

RSET (Avg, Max 53-THIS)

RSET (Avg, Max S5-THIS) # ok X

RSET (Avg, Max)
show all
show none

umovity

Add
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Thank you Umovity.com
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